Pravidla — GymCesCode

Nezapomerite nam prinést cestné prohlaseni o bezinfekénosti podepsané zakonnym zastupcem. Dale nezapomeiite, Ze v
pFipadé, Ze k sobé budete bliZz jak dva metry, stale plati povinnost nosit rousky!

U dvou presuni by se ¢asové vyplatilo pouzit MHD, ale pokud vés rodi¢e do MHD jesté nepusti, nevéste hlavu, vée je v dochazkové
vzdalenosti a vzhledem k tomu, Ze je sobota, tak ta Casova ztrata pouze pfi peSim presouvani bude minimaini.

Jak to bude probihat?

Kazdy tym na startu obdri startovaci Sifru, planek oblasti, planek mhd, tato pravidla a $ifrovaci pom{cky.

Vitézi tym, jenz dorazi do cile v nejkratsim celkovém case.

Soutézi se ve dvou kategoriich: niZsi gymnazium a vyssi gymnazium.

Kdyz si tym nevi rady, mGZe zavolat organizatorim o napovédu. Do telefonu ohldsi jméno tymu, komunikaéni heslo, které najde
ve startovni obalce, a Sifru, s kterou zrovna zapasi.

e Ke kazdé Siffe jsou dvé napovédy: prvni - natukdvaci, druha - skoro navod na lusténi. Za kazdé pouziti telefonické napovédy se
k celkovému casu tymu pricte 45 minut.

zahrnuje detailni vysvétleni postupu lusténi a pricteni dalSich 30 minut k ¢asu tymu.
Splnénim kazdého vedlejsiho Ukolu se od ¢asu tymu odecte 15 minut.

Za kazdé neprojité stanovisté v 17:00 se pricte 150 minut. Pokud v 16:30 nebudete védét, jak dal, volejte organizatorlim,
sdélime vam misto setkani.

Text psany kurzivou nikdy neobsahuje Sifru (to bude pfibéh).
V pfipadnych pravopisnych chybach ¢i nepfesnostech v tisku Sifru také nehledejte.

Priibéh hry

®  8:40 -- Na startu (u rybnicku blizko Park Café Stfizkov) se zacinaji schazet tymy, dostavaji startovni balicky, nikdo nic
neotevira, dokud nedostane pokyn.

e  9:00 -- Tymy oteviraji prvni obalku se Sifrou, zde vylusti polohu dal$iho stanovisté.

e  Tym prichazi na nové stanovisté, zde nachazi obalku se Sifrou, vezme si z obalky dvé kopie Sifry a presouva se pryc¢ od
stanoviété (jednak aby nenapovidal ostatnim tym{m jeho pFesnou polohu a jednak musime dodrzovat bezpeénosti predpisy
stanovené vladou), lusti novou Sifru.

Tym si procita priloZzeny pfibéh, protoze se v ném ukryva upresnitko mista, kde je obalka se Sifrou.
Celkova trasa ma asi 10,5 km, zaleZi samozfejmé na tom, zda tymy voli trasu optimalné.

Mezi zddnymi dvéma stanovisti neni vzdalenost vétsi nez dva a pll kilometru vzdudnou ¢arou, véechna stanovisté jsou na
Uzemi, které je zobrazené na mapé vlozené do startovniho balicku.

®  Zvarzte, jestli je mezi konkrétnimi stanovisti vyhodné pouzit mhd, nebo bude rychlejsi ¢ast prekonat pésky. Nékdy vam mhd
usetfi ¢as, jindy se vam to opravdu nevyplati.

Tymy priibézné prichazeji do cile, tam odevzdavaji potvrzeni o spinéni vedlejsich tikold a obdrzi bonusovou §ifru.
16:30 -- Hra je ukoncéena, tymy na trase se dozvidaji polohu cile.
17:00 -- V3echny tymy jsou v cili, probiha vyhlageni vitézd.

Pravidla hry

Hrajeme fér -- nehleddme skuliny v pravidlech, nesnazime se vyhrat necestné.
Je zakazano poruovat zakony CR, zejména vstupovat na soukromé pozemky.

Také je zakdzaéno sdruZovat se bez rousek ve vétsich skupinadch, nechceme mit problémy s policii ani konflikty s ostatnimi
obyvateli Prahy.

Je zakazano pozivat alkohol a dal$i omamné latky.
Je zakazano sledovat ostatni tymy, pfipadné se jimi nechat dovést na dalsi stanovisté, vyménovat si s nimi informace apod.
e  Sifry ludtéte v bezpe¢né vzdalenosti od ostatnich tymd

K presunlim je mozné pouzivat pouze vlastni nohy a MHD. (Tzn. zejména zadna kola, kolobézky, brusle a automobily.)

Pfi ludténi se mlzete zeptat kolemjdoucich nebo pfitele na telefonu na faktické informace (kolik je 3+3, kdo je autorem &eské
hymny, kudy se dostaneme k metru apod.), nesmi vSak pfimo pomahat lustit Sifru.

Na stanovisti je zakdzano jakkoliv manipulovat s obalkou se Siframi.

Pouzivani mobilnich telefon{ pti lusténi je povoleno a doporuceno, zejména pro vyhledavani faktickych informaci, navigaci na
dalsi stanovisté nebo ziskanim napovédy.



Doporucené vybaveni

jidlo, piti a sladkosti na cely den

bunda nebo plasténka pro pripad desté - podle aktudlni predpovédi ma byt odpoledne 18 stuprid, polojasno, ale préet nema
pevna obuv

propiska, tuzka, poznamkovy blok (mohou se hodit ¢tverecky)

pastelky/zvyrazfiovale, pravitko, nlizky, izolepa (sta&i jednou do tymu)

karimatka/néco na sezeni - bude se vam lustit prijemnéji

Sifrovaci pomlcky (http://chlyftym.cz/pomucky/), jeden vytisk obdrzite na startu

mapa (idealné aplikace mapy.cz), ale asi vystacite i s papirovou mapou Prahy

nabity telefon, powerbanka - napovédy k Sifram budou probihat telefonickou formou

dobrd nalada

Jak pristupovat k sifram

Je Uplné normalni, Ze dostanete Sifru do ruky a nevite, co s ni délat.
Jako prvni se zkuste podivat, jestli je na ni néco zvlastniho, napadného, néco, co by byla moc velka nahoda, kdyby se stalo
omylem.

e  Zkuste spoditat rlizné véci, pocty pismen, symboll a podobné. (Casto se objevuji kombinace Sesti prvk(? Mohl by to byt Braille.
Kazda véta ma 26 pismen, stejné jako abeceda? To nem{Ze byt ndhoda, atd.)
Zkousejte rizné véci, tfeba néco vyjde.
Ne kazda $ifra vyzaduje pro Gspé&né vyredeni pouziti Sifrovacich pomcek.

e  Nevzdavejte to moc brzy a neberte napovédu hned, naopak se ale zbyte¢né netrapte a kdyz jste zasekli, popostrcte se
napovédou dal. Loni i vitézny tym pouzival napovédy.

e  Sifry vzdy vyuZivaji 26 pismen anglické abecedy, diakritika se v $ifrach nevyskytuje.

e Rozdélte si dobre praci -- pii lusténi miZe kazdy ¢len tymu zkouset néco jiného, v pribéhu celé hry mlzete mit rozdéleno, kdo
naviguje na dalsi stanovisté, kdo nosi jiz vylusténé Sifry, atd.

® Ve hfe je celkem 7 Sifer + jedna bonusova v cili. Pokud vidite, Ze nestihate, berte si dfive napovédy, at se dostanete ve hfe co
nejdal. (A idealné v 17:00 do cile.)

Kontakt na organizatory

eV pfipadé neocekavané situace (nejsem si jisty, kam po vylusténi vlastné jit, deset minut marné na misté hledam obalku se
Siframi, obalka tam je, ale nejsou v ni $ifry, stal se Graz, ...) se obratte na organizatory (&isla si ulozte do telefonu): Mzete
volat, pfipadné psat do aplikace whatsapp - kdybychom neodpovidali, zavolejte. U kazdé Sifry bude napsané, kdo ji tvofil a
komu mate volat o napovédu.
O Lucka: 608 422 084
o Radek: 732 101 037
o Terka: 774 484 706


http://chlyftym.cz/pomucky/

