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Maturitni témata z informatiky a vypocetni techniky

1. Informace
— informace, jednotky, soustavy, pfevody mezi soustavami, metadata
— informacni systém, typy IS, projektovéani a fize vyvoje IS,
—  informatika, informaéni véda, informacni gramotnost

2. Informacni etika, Sifrovani
— ergonomie a hygiena prace s PC, informacn{ etika, ochrana autorskych prav
—  bezpecnost komunikace, kyberSikana
— Sifrovani, elektronicky podpis

3. Historie vypocetni techniky
— charakteristické znaky pocitact, vyvoj komponent a software v jednotlivych generacich,
soucasny smér vyvoje
— von Neumannova koncepce

4. Procesory
—  princip €innosti a funkce v pocitaci
—  Casti procesoru, zakladni parametry, typy procesort
—  vyroba procesort, oznaceni, trend vyvoje

5. Motherboard
—  princip ¢innosti a funkce v pocitaci
— popis zékladn{ desky, zdkladni parametry
—  Cipset, sbérnice, rozsifujici sloty, BIOS

6. Porty, pridavné karty
—  princip ¢innosti a funkce v pocitaci
— popis karet, zdkladni parametry

7. Paméti, pamét’ova média
— rozdeéleni paméti dle riznych hledisek
— operacni pamét, pevny disk, pamét'ovd média, parametry
—  princip ¢innosti a funkce v pocitaci

8. Externi zafizeni
— vstupni zafizeni, vystupni zatizeni
—  princip ¢innosti a funkce v pocitacové soustave, parametry
— druhy - porovnéni

9. Software
— rozdéleni SW, vyznam, datové soubory, formaty
— zpusoby distribuce, licencovani, ochrana autorskych prav
— operaéni systémy, historie, druhy OS, zdkladn{ funkce OS

10. Pocitacova grafika

— rozdéleni, parametry, formaty grafickych soubort, programy pro praci s grafikou, definice
barev, barevné modely
— digitdlni fotografie- kompozice, histogram, tprava fotografii, komprimace dat

11. Pocéitacové sité 1.
— hardwarové a softwarové soucasti sité
— bezdratova sit, vystavba a zabezpeceni, sit mobilnich telefont

12. Pocitacové sité I1.
— topologie sité, druhy siti dle rGznych hledisek, OSI model, prenos dat
— typy pfipojeni do sité, adresy, prdva v siti, domény, dédicnost prav



13. Internet I
— historie internetu, princip fungovéni, struktura sit€, uzly, druhy pfipojeni
— pfenos dat, pfenosové rychlosti z hlediska typu pfipojeni PC v siti
—  protokoly, MAC adresa, IP adresa, princip smérovani dat, DNS

14. Internet 11
— sluZby internetu, protokoly
—  princip katalogového a fulltextového vyhledavani, vyhleddvace, knihovny
— posouzeni vhodnosti a relevantnosti zdroji, spam, bezpecnost komunikace, rizika
— komunikace, socidlni sité a dal3{ sluzby na Internetu
15. Bezpecnost dat

vy

—  pocitacové viry (druhy, zplsoby Sifeni, projevy vird), antivirové programy, prevence
— zabezpeceni dat pfed poskozenim a zneuZitim

16. Multimédia, prezentace informaci slide show
— multimedialn{ informace, uplatnéni multimédii, programy pro slide show
— prevod na digitdlni signdl, Shannoniv teorém, kodek, komprimace dat, streamovani
— digitdlni video, digitdlni zvuk, ziskdvdani, dpravy a piehravani, formaty

17. Zpracovani textu — textové editory
—  zékladni typograficka pravidla
—  préce s textovym souborem, styly, tvorba dlouhého dokumentu, téelové dokumenty,
hromadna korespondence, formulaf a Sablony

18. Prezentace informaci na webu

— jednotlivé ¢asti kédu HTML (zédkladni ¢lenéni dokumentu, odkazy, obrdzky, formatovani
textu, seznamy, tabulky, formulédfe), kaskddové styly

19. Tabulkové kalkulatory

—  typy dat, typy adres, pouZiti vzorct a funkci, tvorba graft
— databdze — tfidéni, filtry, kontingencni tabulky a souhrny

20. Databazové aplikace
— analyza dat, druhy a ndvrh databdze, tfidéni a filtrovani dat, dotazy
— formuléfe a sestavy

21. Algoritmy
—  zdkladni algoritmickd konstrukce, vlastnosti algoritmu
— vyvojovy diagram, programovaci jazyky, zdkladn{ struktura programu
— objektové programovani (komponenty, vlastnosti, uddlosti, tfidy)

22. Programovani 1.
— datové typy, konverze dat, deklarace riznych typt dat
— deklarace konstant a proménnych, proménna typu pole

23. Programovani II.
— algoritmy: vyrazy, piikazy, sekvence, vétveni, cykly

24. Programovani IIL.
— procedury, funkce, soubory, operace se soubory, textové soubory

25. Programovani IV.
— tiidici algoritmy, rekurze pfim4, nepifimd, Casova ndro€nost



